
《 Fireworks网页设计制作》课程
教学大纲

 
课程性质：专业课

学时分配：总计72学时，其中讲课36学时，实验36学时

适用专业： 计算机应用、计算机网络、计算机动画设计等计算机相关专业
教学目的和要求：
本课程是软件高职专业必修课。基本内容以数字媒体系的专业技术课--《 Adobe Fireworks CS3 标准培训教材》的内容为主，根据软件高职专业的特点，在内容和难度上有所取舍。
主要内容有：根据学习Adobe Fireworks CS3 的使用方法、应用技巧，使学生可以在边学习边练习的过程中熟悉软件的基本操作方法，在Fireworks 中对图像进行优化和导出等内容。通过教学达到以下目的：
1． 熟悉Adobe FireworksCS3 软件；

2． 掌握网页设计制作的方法；

考核方式：认证
使用教材：

Adobe公司北京代表处    主编，《Adobe FireworksCS3 标准培训教材》，人民邮电出版社

主要参考书：

Adobe公司北京代表处    主编，《Adobe Fireworks CS3 经典教材》，人民邮电出版社
教学基本内容和学时分配：

第1章　概述　

1.1　关于Adobe Fireworks CS3　

1.2　安装Fireworks CS3　

1.2.1　系统要求　

1.2.2　安装步骤　

1.3　Fireworks CS3的新功能　

1.3.1　Fireworks CS3 新特性　

1.3.2　图解Fireworks CS3　

第2章　Fireworks基础知识　

2.1　Fireworks的基本操作　

2.1.1　创建新文档　

2.1.2　打开和导入文件　

2.1.3　保存Fireworks文件　

2.2　认识Fireworks的工作环境　

2.2.1　开始页　

2.2.2　工具面板　

2.2.3 “属性”检查器　

2.2.4　面板　

2.3　查看和切换文档　

2.4　画布的更改和设置　

2.5　操作的撤销和重复　

第3章　图形设计及图像处理　

3.1　选择对象和修改对象　

3.1.1　选择对象　

3.1.2　选择像素　

3.1.3　编辑所选对象　

3.1.4　对所选对象和选区进行变形和扭曲处理　

3.1.5　组织对象　

3.2　位图的使用操作　

3.2.1　关于矢量图形　

3.2.2　关于位图图形　

3.2.3　位图工具的使用　

3.2.4　创建位图对象　

3.2.5　绘制、绘画和编辑位图对象　

3.2.6　修饰位图　

3.2.7　调整位图颜色和色调　

3.2.8　模糊和锐化位图　

3.2.9　向图像中添加杂点　

3.3　矢量对象的使用　

3.3.1　绘制矢量对象　

3.3.2　编辑路径　

3.4　使用文本　

3.4.1　输入文本　

3.4.2　将笔触、填充和滤镜效果应用到文本　

3.4.3　将文本附加到路径　

3.4.4　使文本变形　

3.4.5　将文本转换为路径　

3.4.6　导入文本　

3.4.7　检查拼写　

3.4.8　文本编辑器的使用　

3.5　颜色、笔触和填充的应用　

3.5.1　使用“工具”面板的“颜色”部分　

3.5.2　组织样本组和颜色模式　

3.5.3　使用颜色框和颜色弹出窗口　

3.5.4　使用笔触　

3.5.5　使用填充　

3.5.6　应用渐变和图案填充　

3.5.7　向笔触和填充中添加纹理　

第4章　动态滤镜的使用　

4.1　应用动态滤镜　

4.1.1　应用斜角　

4.1.2　应用浮雕　

4.1.3　应用阴影和光晕　

4.1.4　Eye Candy 4000 LE动态滤镜的应用　

4.1.5　Alien Shin Splat LE动态滤镜的应用　

4.1.6　Photoshop动态效果的应用　

4.1.7　对组合对象应用滤镜　

4.2　编辑动态滤镜　

4.2.1　重新排列动态滤镜　

4.2.2　删除动态滤镜　

4.2.3　创建自定义动态滤镜　

4.2.4　将动态滤镜保存为命令　

第5章　页面、层、蒙版和混合　

5.1　使用层　

5.1.1　具有层次结构的层　

5.1.2　对层的添加、删除和复制　

5.1.3　查看层内容　

5.1.4　组织层　

5.1.5　锁定层和对象　

5.1.6　显示和隐藏层及对象　

5.1.7　在“层”面板中合并对象　

5.1.8　共享层　

5.1.9　网页层　

5.1.10　使用Photoshop文件　

5.2　使用页面　

5.2.1　添加和删除页面　

5.2.2　编辑页面　

5.2.3　使用主页　

5.2.4　将页面导出为HTML　

5.2.5　将页面导出为图像文件　

5.3　用蒙版遮罩图像　

5.3.1　蒙版　

5.3.2　利用现有对象创建蒙版　

5.3.3　将文本用作蒙版　

5.3.4　使用“层”面板遮罩对象　

5.3.5　利用显示和隐藏掩盖对象　

5.3.6　组合对象以构成蒙版　

5.3.7　导入和导出Photoshop层蒙版　

5.3.8　编辑蒙版　

5.4　混合和透明度　

5.4.1　关于混合模式　

5.4.2　调整不透明度并应用混合模式　

第6章　样式、元件和URL　

6.1　样式　

6.1.1　应用样式　

6.1.2　创建和删除样式　

6.1.3　编辑样式　

6.1.4　导出和导入样式　

6.1.5　使用默认样式　

6.1.6　使用其他对象的样式属性　

6.2　元件　

6.2.1　创建元件　

6.2.2　元件的编辑　

6.2.3　关于导入和导出元件　

6.3　URL　

6.3.1　使用页面　

6.3.2　将URL指定给网页对象　

6.3.3　创建URL库　

6.3.4　编辑URL　

6.3.5　绝对URL和相对URL的使用　

6.3.6　导入和导出URL　

第7章　切片、变换图像和热点　

7.1　切片　

7.1.1　创建切片　

7.1.2　查看并显示切片和切片辅助线　

7.1.3　编辑切片　

7.2　使切片交互　

7.2.1　使切片具有简单的交互效果　

7.2.2　使用“行为”面板向切片添加交互效果　

7.3　将切片导出　

7.3.1　指定URL　

7.3.2　输入替换文本　

7.3.3　指定目标　

7.3.4　导出设置　

7.3.5　命名切片　

7.3.6　定义导出HTML表的方式　

7.4　使用热点和图像映射　

7.4.1　创建热点　

7.4.2　编辑热点　

7.4.3　用热点创建图像映射　

7.4.4　用热点创建变换图像　

7.4.5　在切片上使用热点　

第8章　按钮和弹出菜单　

8.1　按钮元件　

8.1.1　按钮状态　

8.1.2　创建具有两种状态的简单按钮　

8.1.3　创建具有3种或4种状态的按钮　

8.1.4　使用斜角滤镜绘制按钮状态　

8.1.5　将Fireworks变换图像转换为按钮　

8.1.6　将按钮插入到文档中　

8.1.7　导入按钮元件　

8.1.8　编辑按钮元件　

8.2　创建导航栏　

8.3　创建弹出菜单　

8.3.1　关于弹出菜单编辑器　

8.3.2　创建基本弹出菜单　

8.3.3　创建弹出菜单内的子菜单　

8.3.4　设计弹出菜单的外观　

8.3.5　添加弹出菜单样式　

8.3.6　设置高级弹出菜单属性　

8.3.7　控制弹出菜单和子菜单的位置　

8.3.8　导出弹出菜单　

第9章　创建动画　

9.1　创建动画　

9.1.1　用动画元件创建动画　

9.1.2　使用帧创建动画　

9.1.3　创建补间动画　

9.2　浏览动画　

9.3　导出动画　

9.3.1　设置动画循环　

9.3.2　优化动画　

9.3.3　动画导出格式　

9.4　编辑现有动画　

9.5　将多个文件用作一个动画　

第10章　优化和导出　

10.1　优化　

10.2　图像的优化　

10.2.1　使用“导出向导”优化图像　

10.2.2　在工作区中优化图像　

10.3　从 Fireworks导出　

10.4　以电子邮件附件的方式发送Fireworks文档　

10.5　“文件管理”按钮的使用　

第11章　使重复性任务自动执行　

11.1　查找和替换　

11.2　批处理　

11.3　扩展Fireworks CS3　

11.3.1　使用Macromedia功能扩展管理器　

11.3.2　使用“历史记录”面板撰写脚本　

第12章　创建幻灯片　

12.1　创建幻灯片命令　

12.2　创建或编辑幻灯片放映　

12.3　幻灯片放映属性　

12.3.1　“相册簿属性”面板　

12.3.2 “相册属性”面板　

12.3.3　“题注”面板　

12.3.4　“滤镜”面板　

12.3.5　“幻灯片放映属性”面板　

12.3.6　“导出选项”面板　

12.4　创建自定义Fireworks相册播放器　

对节点的定义　

第13章　首选参数和快捷键　

13.1 设置首选参数　

13.1.1　常规　

13.1.2　编辑首选参数　

13.1.3　启动并编辑首选参数　

13.1.4　文件夹首选参数　

13.1.5　Photoshop“导入”首选参数　

13.1.6　恢复首选参数　

13.2 更改快捷键设置　

13.2.1　创建自定义和辅助快捷键　

13.2.2　对自定义快捷键和自定义快捷键设置进行删除　

13.2.3　创建当前快捷键设置的参考表　

13.3　使用配置文件　

重新安装Fireworks　

第14章　在Fireworks中应用其他程序　

14.1　与Dreamweaver一起使用　

14.1.1　在Dreamweaver文件中放置Fireworks图像　

14.1.2　将Fireworks HTML代码放入Dreamweaver　

14.1.3　在Dreamweaver中编辑Fireworks文件　

14.1.4　对Dreamweaver中的Fireworks图像和动画进行优化　

14.1.5　设置“启动并编辑”选项　

14.2　与Flash一起使用　

14.2.1　将Fireworks图形放入Flash　

14.3　与Photoshop一起使用　

14.3.1　将Photoshop图形放入Fireworks中　

14.3.2　使用Photoshop滤镜和插件　

14.3.3　将Fireworks图形放入Photoshop中　

14.4　与Illustrator一起使用　

14.5　与HTML编辑器一起使用　

14.6　Adobe Bridge　

14.7　对Internet应用程序布局的Flex集成

本课程是理论性与实践性并重的课程，每节内容除附适当的思考习题外，还配备了基本的上机实验。实验课时大致分配如下：

1．  设计科技类网页设计实验（2学时）

2．  企业展示类网页设计实验（4学时）

3．  资讯类网页设计实验（4学时）

4．  健康类网页设计实验（4学时）

5． 社区类网页设计实验（4学时）

6． 美容时尚类网页设计实验（4学时）

7． 游戏类网页设计实验（4学时）

8． 影视类网页设计实验（4学时）

9． 综合制作计实验（6学时）

