AUTOCAD教学大纲
(平面和三维两部分)

AUTOCAD（平面部分）教学大纲

一、说明

1.课程的性质、任务和要求

本课程是中等职业技术学校计算机专业和机械专业所开的技术课，课程的任务是使学生掌握中级计算机的绘图能力和水平，以便适应于以后的工作，提高计算机多个领域的适用性。对于本课程需要达到的标准：能全面掌握绘图的知识、熟练地绘制工程图形。要求学生在学习过程中逐步掌握并加深，灵活运用绘图技巧。

2.教学中注意的问题

本课程的应用领域和适用性很强，需要学生以上机操作加强所学的知识，加深对各种操作的理解、运用、巩固和提高。

学生必须认真观察，通过教师的演示，对各种操作理解并反复练习，而达到掌握的目的。

二、课时分配表

	章  节  名  称
	总学时
	讲授
	上机

	第1章   AutoCAD简介
	2
	
	

	第2章 快速入门
	4
	
	

	2．1—2．2  程序文件与文件操作
	
	1
	1

	2．3 工作界面
	
	
	

	2．4 最基本的操作命令
	
	1
	1

	2．4．1基本的几何命令
	
	
	

	2．4．2—2．4．4基本操作
	
	
	

	第3章 基本绘图命令
	6
	
	

	3．1 命令输入方式
	
	1
	1

	3．2 空间坐标系
	
	1
	1

	3．3 基本图形实体的生成
	
	1
	1

	  3．3．1—3．3．2直线和圆
	
	
	

	  3．3．3—3．3．4矩形和弧
	
	
	

	  3．3．5多边形
	
	
	

	  3．3．6点
	
	
	

	  3．3．7—3．3．8 椭圆和圆环
	
	
	

	第4章  定形和定位
	8
	
	

	4．1对象捕捉
	
	1
	1

	4．1．1—4．1．3概念及临时捕捉
	
	
	

	  4．1．4设置对象捕捉点
	
	
	

	4．2栅格、捕捉和正交
	
	1
	1

	4．3自动追踪
	
	1
	1

	练习6 对象捕捉
	
	
	2

	  第5章 基本修改命令
	12
	
	


	5．1—5．2执行方式及移动图形
	
	1
	1

	5．3复制图形
	
	1
	1

	  5．3．1—5．3．3拷贝、镜像和偏移
	
	
	

	  5．3．4阵列
	
	
	

	5．4对图形对象变形
	
	1
	1

	5．5对图形对象修改
	
	1
	1

	5．6 倒角与圆角
	
	1
	1

	练习13 修改命令综合练习
	
	
	2

	  第6章 图层设置
	2
	
	

	6．1—6．2图层概述与设置
	
	1
	1

	  第7章 文本标注
	8
	
	

	7．1文本样式设置
	
	1
	1

	7．2 文本标注命令
	
	
	

	  7．2．1单行文本
	
	1
	1

	  7．2．2多行文本
	
	1
	1

	7．2．3—7．2．4文本修改及快速显示
	
	
	

	7．3—7．4中文字体显示及特殊字符输入
	
	1
	1

	  第8章 尺寸标注
	16
	
	

	8．1尺寸标注概述
	
	1
	1

	8．2长度型尺寸标注
	
	1
	1

	  8．2．1—8．2．4线性与对齐标注
	
	
	

	  8．2．5—8．2．6连续与基线标注
	
	
	

	8．3圆、弧和角度标注
	
	1
	1

	8．4引注
	
	1
	1

	8．5坐标标注和快速标注
	
	1
	1

	8．6尺寸样式
	
	1
	1

	  8．6．1—8．6．3直线、箭头及文本设置
	
	
	

	  8．6．7—8．6．8尺寸公差及尺寸更新
	
	
	

	8．8尺寸修改
	
	1
	1

	综合练习
	
	
	2

	第9章  获取图形信息
	4
	
	

	9．1显示控制
	
	1
	1

	9．2属性查询
	
	1
	1

	  9．2．1—9．2．2 距离与面积查询
	
	
	

	  9．2．3—9．2．7其它查询
	
	1
	1

	第11章 高级修改技巧
　
　　

	6
	
	

	11.1--11.2 对象属性修改及属性匹配
	
	1
	1

	11.3夹点编辑
	
	1
	1

	11.4--11.5面域及区域填充
	
	1
	1

	总    计
	68
	
	


三、课程要求与内容

第1章   AutoCAD简介

教学要求: 

要清楚地掌握AutoCAD的含义、发展历程；

AutoCAD 的常见的启动和退出方式；

CAD功能

教学内容：

1. AutoCAD概述及功能

2. AutoCAD的启动

3. 退出AutoCAD
教学建议：

利用课件进行教学；

配合上机实习练习题。

第2章 快速入门
教学要求: 

熟练地掌握工作界面、用户工具栏的常用打开方式；

能够正确在进行文件的种操作。可以画出基本实体。

教学内容:

1． 程序文件与文件操作
2． 工作界面
3． 基本的几何命令
4． 基本操作（连续、撤销、终止、视图）
教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 能够进行文件的几种操作方法。

3. 配合上机实习练习题。

第3章  基本绘图命令
教学要求:

通过学习能够熟练使用并且能够进行相应的绘图操作；

掌握各种绘图命令的使用技巧。

掌握命令的三种输入方式；

教学内容：

3．1 命令输入方式
3．2 空间坐标系
3．3 基本图形实体的生成
  3．3．1—3．3．2直线和圆
  3．3．3—3．3．4矩形和弧
  3．3．5多边形
  3．3．6点
  3．3．7—3．3．8 椭圆和圆环
教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 进行多方位练习绘图的各个命令并且说明其各种绘图的技巧；

3. 配合上机实习练习题进行巩固。

第4章  定形和定位
教学要求:

    能够精确地定形和定位

    掌握各种特征点的捕捉设置与各种对象追踪

    熟练操作临时捕捉与临时追踪

教学内容：

4．1对象捕捉
4．1．1—4．1．3概念及临时捕捉
  4．1．4设置对象捕捉点
4．2栅格、捕捉和正交
4．3自动追踪
教学建议：

第5章 图形对象的修改

教学要求:

1、掌握各种编辑命令的使用技巧；

2、通过学习能够熟练地使用并且能够进行相应的编辑操作。

3、能够结合绘图命令进行一般图形的绘制。

教学内容：

5．1—5．2执行方式及移动图形
5．3复制图形
5．3．1—5．3．3拷贝、镜像和偏移
5．3．4阵列
5．4对图形对象变形
5．5对图形对象修改
5．6 倒角与圆角
教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 进行多方位练习绘图的各个命令并且说明其各种修改的技巧；

3. 对于常用的绘图命令能非常熟练地进行操作；

4. 配合上机实习练习题进行巩固。

第6章  图层设置

教学要求:

熟练地掌握图形中线型的设定，线宽的设置、颜色的改变；

了解图层的概念并且能熟练地进行图层的相应的操作。

教学内容：

a) 图层概述（基本概念及图层组织原则）

b) 图层设置（新建和删除层、图层属性）

教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 结合现实和绘图的需要说明图层的概念；

3. 本章重点是图层的相应的各种操作的改变；

4. 配合上机实习练习题进行巩固。

第7章 文    字
教学要求:

掌握AUTOCAD中文字的输入及文字标准样式的设置；

能够对文字进行编辑。

教学内容：

7．1文本样式设置
7．2 文本标注命令
7．2．1单行文本
7．2．2多行文本
7．2．3—7．2．4文本修改及快速显示
7．3—7．4中文字体显示及特殊字符输入
1. 教学建议：

2. 利用课件进行教学讲解；

3. 利用机械制图中的图示说明或者标注等方面进行分类的讲解；

4. 配合上机实习练习题进行巩固。

第8章 尺 寸 标 注
教学要求:

1.能够了解尺寸标注的各种类型；

2．进行有效的尺寸标注；

3．能熟练地进行尺寸的编辑和进行尺寸样式的设置。

教学内容：

8．1尺寸标注概述
8．2长度型尺寸标注
8．2．1—8．2．4线性与对齐标注
8．2．5—8．2．6连续与基线标注
8．3圆、弧和角度标注
8．4引注
8．5坐标标注和快速标注
8．6尺寸样式
8．6．1—8．6．3直线、箭头及文本设置
8．6．7—8．6．8尺寸公差及尺寸更新
8．8尺寸修改
教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 要结合机械制图清楚各类尺寸标注的用法以及其修改的方法和技巧；

3. 本章重点是尺寸标注样式的设置；

4. 配合上机实习练习题进行巩固。

第9章  获取图形信息
教学要求:

1.能够快速有效地进行对象的视图缩放与对象的查询操作；

2．能够查看对象的特性并进行相应的特性编辑。

教学内容：

9．1显示控制
9．2属性查询
9．2．1—9．2．2 距离与面积查询
  9．2．3—9．2．7其它查询
教学建议：

1. 利用课件进行教学；

2. 对所画图形要多方面去查询，还要能熟练地进行对象特性的改变；

3. 本章重点是对象特性的改变；

4. 配合上机实习练习题进行巩固。  

第11章 高级修改技巧
　
　　


11.1--11.2 对象属性修改及属性匹配
11.3夹点编辑
11.4--11.5面域及区域填充
AUTOCAD（三维部分）教学大纲

一、说明

1.课程的性质、任务和要求

本课程是中等职业技术学校计算机专业和机械专业所开的技术课，课程的任务是使学生掌握中级计算机的绘图能力和水平，以便适应于以后的工作，提高计算机多个领域的适用性。对于本课程需要达到的标准：能全面掌握绘图的知识、熟练地绘制工程图形。要求学生在学习过程中逐步掌握并加深，灵活运用绘图技巧。

2.教学中注意的问题

本课程的应用领域和适用性很强，需要学生以上机操作加强所学的知识，加深对各种操作的理解、运用、巩固和提高。

学生必须认真观察，通过教师的演示，对各种操作理解并反复练习，而达到掌握的目的。

二、课时分配表

	章  节  名  称
	总学时
	讲授
	上机

	第一章  正等轴测图
	10
	
	

	1．1建立正等轴测绘图方式
	
	1
	

	1．2栅格显示和打开捕捉方式
	
	1
	

	1．3改变当前作图平面
	
	1
	

	1．4圆的绘制
	
	1
	

	1．5尺寸标注
	
	1
	

	实例1-1机架轴测图
	
	1
	4

	第二章  三维绘图基础
	10
	
	

	2．1用户坐标系UCS
	
	1
	1

	2．2视图
	
	1
	1

	2．3线框
	
	1
	1

	2．4点过滤器
	
	1
	1

	实例  线框模型
	
	
	2

	第三章  曲面模型
	12
	
	

	3．1曲面模型绘图命令
	
	2
	4

	3．2改变曲面模型网格密度的系统变量
	
	1
	1

	3．3改变平面图形的厚度
	
	0.5
	0.5

	3．4曲面模型的消隐与渲染
	
	0.5
	0.5

	实例3-1支架蒙面处理
	
	
	4

	第四章  三维实时观察
	4
	
	

	4．1着色模式
	
	1
	1

	4．2三维实时观察
	
	1
	1

	第五章  实体造型
	24
	
	

	5．1创建3D实体
	
	2
	4

	5．2改变3Ｄ实体曲表面轮廓素线密度的系统变量
	
	1
	1

	５．３实体编辑
	
	2
	8

	５．４三维编辑命令
	
	2
	4

	第六章  模型空间和图纸空间
	8
	
	

	6．1模型与图纸空间的概念
	
	2
	2

	6．2视区的开辟与设置
	
	2
	2

	总       计
	68
	
	


三、课程内容与要求
第一章   正等轴测图

教学要求：

能够进行栅格的设置；

能够利用正栅格进行正轴测图图形的绘制；

能够快速地进行正等轴测图图形的标注。

教学内容：
1．1建立正等轴测绘图方式

1．2栅格显示和打开捕捉方式

1．3改变当前作图平面

1．4圆的绘制

1．5尺寸标注

实例1-1机架轴测图

教学建议：

1．利用课件进行教学，提高学生的学习兴趣；

2．通过本章所配置的实例巩固所学的内容；

3．可以通过机械制图的三视图进行正等轴测图的绘制。

第二章三维绘图基础

教学要求：

1．熟练掌握UCS的概念，以及在空间中的任一点的UCS的表示；

2．在绘图过程中，能够熟练地运行UCS坐标点的表示方法进行图形的绘制；

3．要掌握视图的表示方法，有利于在绘图过程中不同的观察所绘制的图形；

4．掌握点过滤器的使用，提高图形的维持绘制速度。

教学内容：

2．1用户坐标系UCS

2．2视图

2．3线框

2．4点过滤器

实例 2-1压线框模型

教学建议：

1．利用课件进行教学，提高学生的学习兴趣；

2．通过本章所配置的实例巩固所学的内容；

3．可以通过机械制图的三视图进行正等轴测图的绘制。

第三章   曲面模型

教学要求：

1、通过认识曲面的概念，不同的曲面绘制方法，生成不同的曲面；

2、通过曲面的不同的绘制方法，进行零件图的绘制；

3、掌握曲面不同的渲染并进行零件的渲染。

教学内容：

3．1曲面模型绘图命令

3．2改变曲面模型网格密度的系统变量

3．3改变平面图形的厚度

3．4曲面模型的消隐与渲染

实例3-1支架蒙面处理

教学建议：

1．利用课件进行教学，提高学生对曲面的认识和绘制和学习兴趣；

2．通过本章所配置的实例巩固所学的内容；

3．可以通过机械制图的相关零件进行图形的绘制。

第四章   三维实时观察

教学要求：

1．掌握零件的渲染的不同的渲染方式，特别是工具栏的使用；

2．要掌握三维观察工具栏的不同使用。

教学内容：

4．1着色模式

4．2三维实时观察

教学建议：

1、利用课件进行教学；

2、通过教学的引导利用工具进行曲面实体的观察；

3、通过熟练的操作提高绘图过程中零件的观察，提高绘图的速度。

第五章   实体造型

教学要求：

1、通过认识实体生成概念，不同的实体绘制方法，生成不同的实体；

2、通过实体的不同的绘制方法，有效地组合，进行零件图的绘制；

3、熟练地进行实体的不同的编辑，以达到能够进行复杂实体的绘制。

教学内容：

5．1创建3D实体

5．2改变3Ｄ实体曲表面轮廓素线密度的系统变量

5. 3实体编辑

5. 4三维编辑命令

教学建议：

1．利用课件进行教学，认识不同实体的绘制；

2．通过本章所配置的实例巩固所学的内容；

3．可以通过机械制图的三视图进行实体的绘制和编辑，生成相应的实体。

第六章   模型空间和图纸空间

教学要求：

1．了解模型空间和图纸空间的概念；

2．了解视区的开辟与设置，有利于图形输出。

教学内容：

6．1模型与图纸空间的概念

6．2视区的开辟与设置

教学建议：

1.从打印方向去考虑图形的不同的设置；

2.要了解视区的设置有利于图形的绘制。

