动漫设计与制作专业教学计划
 一、专业培养目标及要求 

⒈培养目标

培养社会主义生产、建设、管理、服务第一线所需要的，具有良好的思想品德和心理素质，身体健康的人才；培养具备从事多媒体、网络动画的设计与应用工作或新闻、电子影像出版部门、影视制作部门、广告等相关部门工作的专业技能，能胜任动漫专业媒体设计和制作工作的专门技能型应用人才。

⒉业务培养要求

有必备的基础理论知识和专业知识，具备较快适应生产、建设、管理、服务第一线岗位需要的实际工作能力，具有创业、立业精神。具备应用计算机进行动漫设计与制作的基本知识和技能；掌握动画设计理论和制作技巧，能熟练地运用各种制作软件和设备制作动漫作品；掌握动画创意、设计和制作技能；具有较强的平面动画和三维动画设计制作能力。

二、毕业生就业岗位（群）

1、动漫公司、电子音像出版部门、影视制作部门、电视台以及其他广告传媒等单位，从事动漫的设计制作、影视广告制作、后期合成等工作。

2、各类民营、私营企业的宣传部门从事电视制作、三维动画制作、影视动画制作、影视编辑等工作。

三、招生对象

凡中华人民共和国公民，不受性别、年龄、户口所在地的限制，均可报考。

四、学制和学分要求

1、学制：2年。

2、本专业学生在学习期内，不少于18门课程且不低于69学分，即可获得专业毕业证书。

五、动漫专业的学习课程介绍
主要分为理论课和实践课。
理论课程包括动漫产业概论、动漫美术基础一（人物线描）、动漫美术基础二（平面与色彩构成）、动画编导基础。
实践课程有：角色设定和场景设定、Flash动画设计（实践）、数码矢量图形设计（实践）、Photoshop（实践）、Painter（实践）、动画运动规律（实践）、3DSMAX软件（实践）、MAYA软件（实践）、Softimage xsi（实践）、After effect（实践）、Combustion（实践）、动画制作（实践）。
角色设定和场景设定：使学员具备比较系统的角色设计和场景设计理念与能力，为日后的动画制作，打好基础。
Flash动画设计：它是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑软件和动画制作专业软件。能使用Flash制作各种图形和动画。
数码矢量图形设计：熟练掌握Illustrator和Coreldraw软件做插图设计、动漫主体绘制等矢量图形。
Photoshop：建立对图像合成的后期处理的能力，并了解现代平面图像特效技术特征，掌握图像的编辑、修饰、调整等基本方法和技术。
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               它是电脑绘图界中最优秀的绘图软件之一，具有传统绘画的视觉仿真效果和灵活多变的手绘表现方式。通过系统学习，学员能绘制出漂亮的电脑效果图。动画运动规律：使学员具备比较系统的运动规律理念，为动画制作，特别是中间插画环节打下良好的基础。
3DSMAX软件：（3d= three dimension 中文含义：三维，studio  中文含义：工作室、工坊，max   中文含义：最大的，最强的，最好的……合起来就是：三维超级工作室）用3DSMAX进行三维动画的设计与制作。
MAYA软件：Maya是美国Alias|Wavefront公司出品的世界顶级的三维动画软件，应用对象是专业的影视广告，角色动画，电影特技等。Maya功能完善，工作灵活，易学易用，制作效率极高，渲染真实感极强，是电影级别的高端制作软件。MAYA于3D的区别是，她不仅包括一般三维和视觉效果制作的功能，而且还与最先进的建模、数字化布料模拟、毛发渲染、运动匹配技术相结合。在目前市场上用来进行数字和三维制作的工具中，Maya 是首选解决方案。
经过系统学习学员将掌握MAYA的常用命令，掌握建模、材质、灯光、摄影机、动画、粒子及渲染的基本原理与制作技巧，同时增强学员的实操动画操作，与团队合作精神。
Softimage xsi：（以全球知名的数据交换格式.XSI命名）是世界上制作电影特技、电视系列片、广告和视频游戏的主要工具。让学员系统学习Softimage的建模、材质纹理、灯光、动画以及特效制作的基本方法。
After effect：主要学习导入包括DV摄像、平面图像、三维动画等为一体的后期合成课程。学员将掌握对对象和特效进行动画处理等后期制作技巧，对动漫设计的后期合成处理具有很强的技术支撑。
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                它是一个能解决你所需要的工作效率和可视性的强劲的视觉特效合成软件。它能为为视觉效果的创作提供了一个独特的绘画、.动画和三维合成环境。该软件的制作内容包括视音频编辑、特效，节目渲染包装、三维动画制作等。
动画制作：让学员综合运用手绘、平面设计、动画剧本编写、分镜头制作、三维动画制作渲染输出、影视后期合成、电脑音乐添加等的知识，在实际操作中全面理解和掌握动漫制作全部过程。
六、职业岗位知识、素质与能力分析

	职业素质与能力
	知识与能力构成
	主干课程

	基本素质
	政治思想素质
	是非分明，坚定正确的政治方向；认识现代中国国情；树立正确的世界观和人生观；遵纪守法，具有良好的道德修养；良好的心理素质，爱岗敬业；具备责任心，事业心及诚信。
	思想道德修养与法律基础
毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论

	
	专业基础知识基本素质培养
	良好的职业道德、扎实的理论知识。
	动漫产业概念
动画编导基础

	
	专业基本素质
	1．了解各种形态的结构特征，并能准确塑造。
2．掌握透视的基本原理，能描绘简单的场景

3．具有较强的色彩感觉和表现技能并懂得表达色彩的情感。

4．懂得各种立体形态的结构特征，并能准确的塑造。 
	动漫美术基础一（人物线描）
动漫美术基础二（平面与色彩构成）

	
	专业基本能力
	1．动画、漫画的各种形态的结构特征，能创作简单的动画、漫画形象。
2．熟悉各种动物、人物的运动原理。

3．了解动画、漫画产生的视觉规律，掌握动画、漫画表现原理。
	角色设定和场景设定
动画制作

	
	职业核心能力
	1．熟练掌握Flash动画制作软件。
2．熟练掌握3D MAX动画制作软件。

3．熟练掌握MAYA动画制作软件。
	Flash动画制作
3D MAX软件

MAYA软件

	专业
素质与职业能力
	掌握新技术能力
	1．基本掌握动画、漫画形象创意设计制作的方法
2．能基本完成动画、漫画作品、影视广告等的后期合成、特效。

3．基本掌握Premiere Pro、After Effects、Combustion等软件的操作。
	After effect
MAYA软件

Softimage xsi

Combustion

	
	动画绘制员
多媒体作品制作员
	1．掌握动画基本原理和技术，具备电脑3D动画、网络动画制作能力。
2．具备多媒体作品制作能力。
	Flash动画制作
3D MAX动画制作

Photoshop

数码矢量图形设计

Painter


七、动漫设计与制作专业（二年制）教学计划进程表

专业代号：A050454              专业名称：动漫设计与制作（专科）

学校代码：508                  主考学校：华南师范大学

开考方式：独立办班             报考范围：惠州市

	课程类别
	序号
	课程代码
	课程名称
	学分
	计划学时
	考核形式考试(统考▲)
	周学时分配
	主干课程
	考证课程
	考核开卷或闭卷

	
	
	
	
	
	总学时(①+②+③)
	讲授①
	课内实验②
	自学
	
	第一学年
	第二学年
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	
	
	

	公共课
	1
	3706
	思想道德修养与法律基础﹡
	2
	54
	27
	　
	27
	笔试▲
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	闭卷

	
	2
	3707
	毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论﹡
	4
	54
	27
	　
	27
	笔试▲
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	小计
	6
	108
	54
	　
	54
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	基础课
	3
	8878
	动漫产业概念
	4
	54
	27
	　
	27
	笔试▲
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	4
	8879
	动漫美术基础一（人物线描）
	4
	63
	27
	　
	36
	实践考核
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	5
	8880
	动漫美术基础二（平面与色彩构成）
	4
	63
	27
	　
	36
	实践考核
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	6
	8881
	动画编导基础
	6
	54
	27
	　
	27
	笔试▲
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	小计
	18
	234
	108
	　
	126
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	专业课
	7
	1155
	角色设定和场景设定
	4
	63
	27
	　
	36
	实践考核
	　
	　
	　
	4
	　
	　
	闭卷

	
	8
	1581
	Flash动画设计
	5
	90
	36
	　
	54
	实践考核
	5
	　
	　
	　
	√
	　
	闭卷

	
	9
	8882
	数码矢量图形设计
	4
	63
	27
	　
	36
	实践考核
	5
	　
	　
	　
	　
	　
	闭卷

	
	10
	1156
	Photoshop 
	3
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	5
	　
	　
	　
	√
	　
	闭卷

	
	11
	1157
	Painter
	3
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	5
	　
	　
	√
	　
	闭卷

	
	12
	1160
	动画运动规律
	4
	63
	27
	　
	36
	实践考核
	　
	　
	4
	　
	　
	　
	闭卷

	
	13
	1162
	3DS MAX软件
	4
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	5
	　
	　
	√
	　
	闭卷

	
	14
	1163
	MAYA 软件
	4
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	5
	　
	　
	√
	　
	闭卷

	
	15
	1164
	Softimage xsi 软件
	4
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	　
	5
	　
	√
	　
	闭卷

	
	16
	1165
	After effect
	4
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	　
	5
	　
	√
	　
	闭卷

	
	17
	1166
	Combustion
	4
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	　
	5
	　
	√
	　
	闭卷

	
	18
	7930
	动画制作
	2
	108
	36
	18
	54
	实践考核
	　
	　
	　
	4
	√
	　
	闭卷

	
	小计
	45
	1143
	405
	144
	594
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　

	合计
	69
	1341
	567
	　
	774
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	　


毕业要求：不少于18门课程且不低于69学分。

课程设置：必考课18门69学分。
说明：课程带“﹡”的课程均使用全国考委组编的大纲、教材，参加全国统一命题考试。

七、动漫设计与制作专业（二年制）教学计划进程表(续表)

	序号
	课程名称
	学分
	学期
	周数
	考核形式
	目标及要求

	1
	思想道德修养与法律基础﹡
	2
	
	
	笔试▲
	

	序号
	课程名称
	学分
	学期
	周数
	考核形式
	目标及要求

	2
	毛泽东思想、邓小平理论和“三个代表”重要思想概论﹡
	4
	
	
	笔试▲
	

	3
	动漫产业概念
	4
	1
	14、15、16
	笔试▲
	

	4
	动漫美术基础一（人物线描
	4
	1
	4、5、6
	实践
	

	5
	动漫美术基础二（平面与色彩构成）
	4
	1
	7、8、9
	实践
	

	6
	动画编导基础
	6
	
	
	笔试▲
	

	7
	角色设定和场景设定
	4
	
	
	实践
	

	8
	Flash动画设计
	5
	
	
	实践
	具有进行平面动画制作的能力。

	9
	数码矢量图形
	4
	1
	9、10、11
	实践
	

	10
	Photoshop
	3
	1
	16、17、18
	实践
	

	11
	Painter P
	3
	1
	12、13、14
	实践
	

	12
	动画运动规律
	4
	
	
	实践
	

	13
	3DS MAX软件
	4
	
	
	实践
	具有三维动画制作能力。

	14
	MAYA 软件
	4
	
	
	实践
	

	15
	Softimage xsi 软件
	4
	
	
	实践
	

	16
	After effect
	4
	
	
	实践
	具有影视作品后期制作能力。

	17
	Combustion
	4
	
	
	实践
	

	18
	动画制作
	2
	
	
	实践
	了解、适应动漫制作环境，具有动漫制作能力。


 








